TIBOR: BAJKA O DOBROĆUDNOM VAMPIRU 


UPUTE ZA IGRANJE 


UPOZORENJE O EPILEPSIJI (PADAVICI) 

MOLIMO, PROČITAJTE OVU NAPOMENU PRIJE NEGO ŠTO POČNETE IGRATI IGRU ILI PRIJE NEGO ŠTO 
DOPUSTITE DA JE IGRA VAŠE DIJETE. 

Neke osobe mogu doživjeti epileptične napade (napade padavice) ili pasti u nesvijest zbog izlaganja 
dnevnoj količini bljeskanja ili sličnih jakih svjetlosnih efekata. Takve bi osobe mogle doživjeti napad u 
vrijeme rada za računalom ili igranja računalne igru. Te aktivnosti mogu utjecati i na osobe koje 
nemaju prethodnu medicinsku povijest epilepsije (padavice) ili nisu nikada do tada doživjele napad 
epilepsije (napad padavice). Ako ste Vi ili bilo koji član Vaše obitelji ikada doživjeli simptome 
epilepsije (napad ili gubitak svijesti) nakon izlaganja bljeskajućim svjetlima, molimo Vas da se 
posavjetujete s Vašim liječnikom prije igranja ove igre. Roditeljski nadzor se preporuča nad djetetom 
prilikom rada za računalom ili igranja računalnih igara. Ukoliko biste Vi ili Vaše dijete doživjeli osjećaj 
vrtoglavice ili smušenosti, loš vid, trzanje oka ili mišića, gubitak svijesti, osjećaj dezorijentacije ili bilo 
kakav drugi oblik nesvojevoljnih pokreta ili grčeva za vrijeme igranja ove igre, ODMAH ISKLJUČITE 
RAČUNALO i posavjetujte se s Vašim liječnikom prije idućeg igranja. 


PREDOSTROŽNOST TIJEKOM UPORABE 
* Nemojte sjediti preblizu monitoru. Sjednite što dalje od monitora, a da se još uvijek osjećate 
ugodno. 
Rabite najvišu moguću rezoluciju zaslona. 
Ne igrajte igru kada ste umorni ili neispavani. 
Osigurajte potrebnu razinu svjetla u sobi. 
Tijekom igranja računalne igre uzmite deset do petnaest minuta stanke svakih sat vremena. 


UGOVOR O LICENCIJI ZA UPORABU PROIZVODA 

Ovaj ugovor o licenciji za uporabu proizvoda (u daljnjem tekstu: Licencija) je pravno obvezujući sporazum između 

Vas (bilo da ste fizička ili pravna osoba; u daljnjem tekstu: korisnik) i poduzeća Cateia d.o.o., (u daljnjem tekstu: Cateia) koja 
je vlasnik svih prava na proizvod na koji se Licencija odnosi. 
Prava koja Cateia Licencijom predaje na korisnika jesu: instaliranje svih računalnih programa u vlasništvu Cateie s medija 
koji se nalaze u kutiji s Licencijom; uporaba svih video zapisa, animacija, bitmapa, slika, glazbe, zvučnih zapisa i tekstova koji 
su sastavni dio navedenih računalnih programa (u daljnjem tekstu: Softver) i uporabu ostalih dijelova proizvoda koji su 
priloženi u kutiji. 

Činom raspakiravanja medija na kojem je Softver isporučen, instaliranja, kopiranja ili bilo kakve uporabe Softvera, 
korisnik se pristaje obvezati odredbama Licencije. Ukoliko se ne slažete s odredbama Licencije, kontaktirajte Cateiu 
elektroničkom poštom na adresu contactQcateia.com. 

Cateia odobrava korisniku neekskluzivno i neprenosivo pravo na instaliranje i uporabu Softvera, sukladno 
priloženim uputama isključivo u osobne svrhe na jednom računalu. Ovo pravo korisniku Cateia može oduzeti, a ono prestaje 
automatski i bez posebne obavijesti ukoliko korisnik ne poštuje odredbe Licencije. U tim slučajevima korisnik je dužan 
uništiti sve kopije Softvera kao i sve njegove sastavne dijelove ili ih vratiti Cateii. Korisnik nije kupio Softver niti bilo koji 
njegov dio, nego pravo na uporabu Softvera, sukladno Licenciji, i ni u kojem slučaju ne može polagati nikakva autorska, 
intelektualna ili druga prava na Softver. 

Korisnik ne smije umnožavati Softver niti u cijelosti niti u pojedinim dijelovima, ne smije ga prodavati, davati u 
najam, licencirati ili na bilo koji drugi način naplatno ili nenaplatno distribuirati i/ili davati na poslugu ili uporabu, niti smije 
drugim osobama omogućiti da to čine. Ukoliko korisnik odluči ustupiti ovu licenciju trećoj osobi, obaveza mu je prethodno 
dobiti odobrenje Cateie i u cijelosti ukloniti Softver sa svoga računala. 

Korisnik ne smije Softver u cijelosti ili u pojedinim dijelovima mijenjati, dopunjavati, dekompajlirati, modificirati, 
prestrukturirati, rekonstruirati (reverse engineering), raščlanjivati njegov unutarnji ustroj, izrađivati proizvode koji su iz 
njega izvedeni ili ga koristiti na bilo koji način koji nije sukladan Licenciji, niti smije drugim osobama omogućiti da to čine. 

Softver je zaštićen propisima o intelektualnom vlasništvu i odredbama odgovarajućih međunarodnih konvencija. 
Sva vlasnička prava, kao i prava intelektualnog vlasništva (uključujući, ali ne ograničavajući se na patente, žigove, znakove, 
razna autorska prava, poslovne tajne i dr.), sadržana u Softveru i vezana uz Softver, ostaju vlasništvo Cateie_ili drugih osoba 
ukoliko je tako posebno naznačeno. 

Korisnik rabi Softver isključivo na vlastiti rizik. Cateia ne prihvaća nikakvu odgovornost, za izravni ili neizravni 
gubitak, štetu ili izgubljenu dobit (do kojih bi došlo, uslijed prekida poslovanja, gubitka poslovne ili druge informacije, 
kašnjenja i sl.) uzrokovanu u cijelosti ili djelomično uporabom, nemogućnošću uporabe Softvera ili pružanja odnosno 
nepružanja podrške Softveru, pa i u slučaju da je Cateia bila obaviještena o mogućem nastanku takve štete. 

Cateia se obvezuje pružiti tehničku podršku u garantnom roku putem elektroničke pošte ili pisma isključivo 
korisnicima koji su se registrirali na način opisan u ostalim priloženim materijalima, za bilo koji problem vezan uz Softver i 
uložiti trud koji se u trgovačkom smislu smatra razumnim kako bi se taj problem riješio. Sve informacije koje Cateia spozna 
tijekom pružanja tehničke podrške ima pravo samostalno uporabiti za poboljšanje Softvera i svojih drugih proizvoda. 

Za ostvarivanje bilo kakvih prava koja proizlaze iz Licencije korisnik je obvezan registrirati se na internetskim 
stranicama prema uputama u priloženim materijalima. U postupku registracije korisnik će morati upisati Serijski broj koji je 
dobio u originalnom mediju distribucije Softvera. Korisnik svoj Serijski broj treba čuvati kao tajnu jer je isključivo korisnik 
odgovoran za njegovu eventualnu zloporabu i njene posljedice. Cateia preporuča da korisnik čuva originalni račun za 
kupljeni proizvod. 

Cateia garantira da će Softver raditi na računalima koja ispunjavaju hardverske zahtjeve (potrebne računalne 
resurse) opisane na kutiji u kojoj ova Licencija dolazi (i eventualno na drugim mjestima), a na kojima su instalirani isključivo 
(!) zahtijevani operativni sustavi i računalni programi opisani na spomenutom mjestu. Garancija obuhvaća i medij na kojem 
je Softver isporučen i koji će Cateia ili distributer ovoga proizvoda zamijeniti ukoliko je isporučen oštećen ili neispravan, ali 
ne obuhvaća oštećenja nastala nestručnim ili nepravilnim rukovanjem ili namjernim oštećivanjem. jamstveni rok za medij 
iznosi četrdeset i pet (45) dana, a za Softver jednu (1) godinu od dana kupnje. 

Za sve odnose Cateie i korisnika koji nisu definirani Licencijom primjenjuju se propisi Republike Hrvatske. Za 
rješavanje sporova koji se ne mogu riješiti drugim putem, nadležan je Trgovački sud u Rijeci. Maksimalna odgovornost 
davatelja licencije, na temelju bilo koje osnove, ne može biti veća od iznosa koji je korisnik platio za ovaj proizvod. 

Ugovorni odnos iz Licencije stupa na snagu korisnikovim prihvaćanjem na način kako je to ranije opisano i traje sve 
dok korisnik rabi Softver. Ukoliko korisnik želi raskinuti ugovorni odnos, o tome treba pismeno izvijestiti Cateiu, ukloniti 
Softver sa svojega računala i uništiti ili vratiti Cateii Softver, medij na kojem je on isporučen i sve ostale sastavne dijelove 
proizvoda. Takav raskid ugovornoga odnosa ne oslobađa korisnika eventualne odgovornosti za prethodno kršenje odredaba 
Licencije. 


SADRŽAJ 
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POTREBNI RAČUNALNI ZAHTJEVI: 


Windows XP/Vista, Pentium 1 ghz, 256 mb radne memorije, DirectX 9 kompatibilna 3D grafička 
kartica s 64 mb memorije, zvučna kartica, 200 mb prostora na tvrdom disku, 8x CD ili DVD-ROM 
uređaj, tipkovnica, miš 


INSTALACIJA I DEINSTALACIJA IGRE 
Umetnite CD-ROM u Vaš CD-ROM/DVD-ROM uređaj i na Vašem će se zaslonu pojaviti instalacijski 
postupak. 


Napomena: Ako je funkcija Autostart na Vašem računalu isključena, kliknite na ikonu “My Computer“ 
( “Moje računalo“ ili slično) na Vašem Desktopu (radnoj površini) i odaberite znak za CD-ROM. 
Kliknite na “CateiaAutorun.exe“ u prozoru koji će se pojaviti. 

Slijedite upute na zaslonu Vašega monitora. 

Ova igra za rad zahtijeva DirectX"“ 9 ili noviji model. 


Kako biste uklonili Igru s Vašega računala, kliknite na Start -> Programs -> Cateia Games -> Ukloni igru 
sa računala i slijedite upute na zaslonu Vašega monitora. 


PRIČA 

Tibor je mlad i siromašan slikar koji kao pomoćnik radi u jedinoj seoskoj gostionici. Zaljubljen je u 
prelijepu gostioničarevu kći Agnezu. Igrom slučaja Tibor postaje vampir kada ga ugrize grofica 
Sibilska, vampirica koja je u Zarin, Tiborovo selo, došla s namjerom da ga sa svojom mnogobrojnom 
vampirskom vojskom pokori i izolira od ostatka svijeta. Uz tešku borbu protiv svoje nametnute 


GLAVNI IZBORNIK 
Nakon pokretanja Igre pojavit će se Glavni izbornik. U Glavnom izborniku ponuđene su sljedeće 
mogućnosti: 


* Započni igru: započinje novu igru ili nastavlja prethodno započetu igru 

* Postavke: podešavanje audio-vizualnih postavki 

* Rezultati: pregled najboljih igrača i osvojenih bodova 

* Zasluge: o autorima igre 

* Izlaz: izlaziz igre (natrag u Windowse) 

* Igrač (profil): omogućava kreiranje novog igrača (profila/računa) ili aktivaciju prijašnjeg igrača 
KAKO IGRATI 


Kliknite na Započni igru na glavnom izborniku. Na zaslonu će se pojaviti karta koja predstavlja Vrijeme 
u okviru kojega je potrebno spasiti selo Zarin i njegovu okolicu. Dostupna su sljedeća poglavlja: 
Učenje (služi za upoznavanje s osnovnim načinima igranja igre, kao i s tipkama i naredbama kojima se 
kontrolira Tibor), Selo, Groblje, Šuma, Dvorac, Kanjon i Grofica (posljednja razina). 

Za pokretanje prve dostupne razine dovoljno je kliknuti na tipku Započni u donjem desnom dijelu 
zaslona. Nakon uspješno odigrane razine, otključava se sljedeća. 


Ako želite ponovno zaigrati neku od razina, kliknite na kružić koji predstavlja tu razinu i potom na 
tipku Započni. 


Važno: prethodno ostvareni bodovi na toj razini poništit će se prilikom svakog ponovnog igranja te 
razine. 


Kada kliknete na bilo koji kružić na karti koji predstavlja razinu u određenom poglavlju, na zaslonu će 
se ispisati statistika za odabranu razinu. Pregled najboljih igrača i njihovih rezultata (za sve završene 
razine i poglavlja) moguće je pogledati u izborniku Rezultati na glavnom izborniku igre. 


Važno: svakako preporučamo da prvo odigrate razinu Učenje koja se nalazi u gornjem lijevom dijelu 
karte. Kroz ovu razinu naučit ćete na lak i zabavan način sve osnove igranja Tibora: bajke o 
dobroćudnom vampiru. 


Tipke na tipkovnici: 

Strelica gore — skok 

Strelica dolje - pogled prema dolje i ulazak u tajni dio razine (samo na određenim mjestima) 
Strelica lijevo — trčanje nalijevo 

Strelica desno — trčanje nadesno (naprijed) 

Strelica desno/lijevo + strelica gore — skok u daljinu 

Razmak — pucanje (bacanje bočica s napitkom za omamljivanje neprijateljskih bića) 

Esc — izbornik (poziva izbornik unutar igre: izlaz na glavni izbornik, ponovi razinu, nastavi igru) 
P - pauza 


Sučelje: 

U gornjem lijevom uglu zaslona nalazi se portret Tibora, njegovo zdravlje (zelena traka) te 
broj života. Prikaz zdravlja je podijeljen u 3 dijela. To znači da će Tiboru susret s 
neprijateljskim bićem oduzeti jednu crticu zdravlja. Ako se potroše sve crtice, Tibor će izgubiti 
jedan život. 

U slučaju da Tibor izgubi sve živote, razina koju ste igrali bit će poništena i morat ćete ju 
odigrati ispočetka. 


Na gornjoj desnoj strani zaslona nalazi se broj bodova prikupljenih u određenoj razini te broj 
bočica kojima Tibor može uspavljivati neprijateljska bića. 


Sučelje karte: 

Na karti su vidljiva sva poglavlja i otključane razine. Klikom na prikaz razine ispisuje se 
statistika za odabranu razinu. 

Otključane razine predstavljene su žutim kružićima, a odigrane razine žutim kružićima sa 
zvjezdicom. 

Sličica knjige predstavlja dijelove priče koje je moguće pregledavati. 


Postavljanje profila (račun): 

Igra Vam omogućava da kreirate više profila (računa) igrača. Ovo je posebno korisno u slučaju 
da na jednom računalu želi igrati više od jednog igrača. Kreiranjem posebnog računa za 
svakog igrača izbjegava se mogućnost gubitka napretka ili bodova u igri, odnosno, svaki će 
igrač moći igrati igru neovisno o napretku koji je prethodno ostvario neki drugi igrač. 


Kliknite na tipku Igrač na glavnom izborniku (sredina dolje). U prozoru koji će se pojaviti 
upišite svoje ime te kliknite na tipku Dodaj. Tada će se stvoriti novi račun/profil. Za odabir tog 
računa kliknite na tipku OK. Vaš račun/profil je sada aktivan i sigurni ste da je igra koju ćete 
započeti neovisna o napretku koji su ostvarili drugi igrači. 


Kreiranje novog profila podrazumijeva pokretanje igre ispočetka — zaključavaju se sva 
poglavlja i sve razine, osim razine Učenje te se poništavaju svi bodovi. 


Ako želite izbrisati određeni profil, kliknite na taj profil na popisu profila igrača, potom na 
tipku Izbriši. Profil će biti u potpunosti uklonjen s Vašeg računala, kao i čitav napredak i 
bodovi koje je igrač ostvario igrajući pod tim profilom. 


BODOVI 

Tijekom igre dostupni su mnogobrojni predmeti koji igraču donose bodove, a prikazani su na popisu 
rezultata na glavnom izborniku. Bodovi svakog igrača se pamte posebno, odnosno za svaki stvoreni 
profil/račun igrača odvojeno. 


Srebrni novčići — 5 bodova 
i - 10 bodova 


Slova (T, l, B, O, R) — prikupljanjem svih slova unutar svakog poglavlja otključat će se bonus 
razina za svako poglavlje 

Zelene bočice — Tibor njima može gađati i uspavljivati neprijateljska bića 

Crvene bočice — vraćaju Tiboru zdravlje (svaka bočica po jednu crticu zdravlja) 


BONUS RAZINE I TAJNE 

Bonus razine zaključane su čak i kada igrač odigra sve ostale razine u igri. Bonus razine mogu se 
otključati jedino ako se prikupe sva slova imena TIBOR. Slova su razbacana unutar razina svakog 
poglavlja, što znači da svako poglavlje ima po jednu bonus razinu koju je moguće otključati. 

Bonus razina je vrlo bogata raznim vrijednim predmetima te je otključavanjem i igranjem bonus 
razine moguće prikupiti velik broj dodatnih bodova. 


Unutar gotovo svake razine postoje tajna i skrovita mjesta koja obiluju vrijednim predmetima 
odnosno bodovima. Potrebno je samo dobro gledati gdje se krije ulaz u tajni dio. Preporučamo da 
odigrate razinu Učenje da biste naučili kako pronaći tajne dijelove razine. 


TEHNIČKA PODRŠKA 
U slučaju problema oko instalacije i pokretanja igre ili u slučaju poteškoća i nejasnoća tijekom igranja, 
kontaktirajte nas na e-mail adresu: 


supportQcateia.com 


Više informacija o ovoj, ali i drugim igrama koje Vam donosi Cateia Games potražite na adresi 
http://igre.cateia.com 


AUTORI I ZASLUGE 
Razvojni tim: 
CATEIA GAMES 
Wwww.cateia.com 


Dizajn igre - Cateia Games prema bajci Damira Čivraka 
Voditelji projekta - Ivan Bralić & Krešimir Špes 

Glavni programer - Krešimir Špes 

Programiranje — Ivan Vučica 

Glavni grafičar - Nenad Kajgana 

Umjetnički direktor - Ivan Bralić 

Dizajn razina- Ivan Bralić 

Dodatni dizajn razina - Nenad Kajgana 

Likovi i animacije -Ivan Bralić, Andrija Kičić 

Dizajn glavnog lika - Aleksandar Vještica 

Glazba i zvukovi - Dejan Radić, Neven Jotić 

Tekstovi - Ante Jelušić, Virna Karlić 

II - Tomislav Tomić 


Voditelj projekta i grafička obrada — Ivan Bralić 
Lokalizacija — Ivan Bralić, Virna Karlić 
Snimatelj zvuka — Igor Karlić 

Glas — Damir Orlić 


Tibor: Tale of a Kind Vampire 
(O 2009 Cateia d.o.o. Sva prava zadržana. 


